
             

       关于 ADC

关于 ADC 年度大奖

ADC年度设计大奖是 The One Club for Creativity 旗下的重要奖项之一，也是全球历史最为悠久的非
营利性奖项之一。已经迎来了难以置信的第103个年头，ADC旨在表彰最杰出的创意人才和最具突破
性的创意作品，囊括广告、数字媒体、平面设计、出版设计、包装与产品设计、动画、游戏、体验设
计、建筑设计、摄影、插画、时尚设计等各领域。

ADC年度大奖特设阶梯式定价策略，以降低小型机构、工作室和自由职业者参赛的门槛。大型公司按
照标准费用报名参赛，而小型公司可获得折扣（视参赛类别而定），自由职业者和个人工作室更有机会
获得更多的费用减免。

评审团由行业内资深领袖组成，旨在选出年度最杰出的参赛者，并颁发引人瞩目的金、银、铜立方奖
杯。而ADC年度奖项的获奖者收获的不仅是这些奖杯，他们也通过自己的作品延续了包括上个世纪一
些最有影响力的艺术家在内的过往获奖者的荣耀。

         



             

       参赛资格及规则

         

参赛资格
所有参赛作品首次投放必须在下列日期内，投放包含在任何国家印刷、出版、播出或广播该参赛作品。

参赛资格有效日期:
2023年1月1日 - 2024年3月1日

建筑 / 室内 / 环境设计有效参赛资格有效日期：
2023年1月1日 - 2024年3月1日

参赛规则
 » 参赛主体必须为行业专业人士，包括自由职业者。
 » 以 The One Club 及旗下相关活动为名义或者为之创作的作品不得参与。
 » 同一作品可连续两年参加 ADC 年度设计大奖，但必须符合以下条件：该作品符合两个赛季的参赛资

格日期要求，且该作品在前一赛季中没有获得任何奖项(等级奖和佳作奖)
 » 所有参赛作品归 The One Club for Creativity, Inc. 所有，恕不退回。
 » 所有报名费均不可退还且不可转让。
 » 参赛作品进入付款页面则视为提交成功，即视为参赛者承诺全额支付所有参赛费用。

违规参赛条款
The One Club for Creativity, Inc.（The One Club）保留在评审过程中对所有参赛作品进行评审的权
利。

             

       参赛关键日期

         

参赛关键日期
以下均为太平洋时间，请根据时区进行换算。

常规截止日
2024年1月26日，晚上11:59分

延期截止日
2024年2月16日，晚上11:59分
请注意，在1月27日至2月16日期间提交的作品，将增收50美元的报名费。

最终截止时间
2024年3月1日晚上11:59分
请注意，在2月17日至3月1日期间提交的作品，将另增收50美元的报名费。

付款日期
所有参赛费必须在 Invoice 开具日期的15天内完成付款，参赛费只能提供Invoice，无法提供发票。

入围公布日期
2024年4月下旬
等级奖或佳作奖均被视为入围作品。具体所获奖项和特别奖项将在第103届 ADC 年度设计大奖颁奖典
礼上公布。

颁奖典礼日期
颁奖典礼定于当地时间2024年5月15日（周三）在纽约举行。



             

       特别奖及积分排名

特别奖项
除了备受瞩目的金、银、铜立方之外，ADC第103届年度大奖还为参赛者提供了特别的荣誉，甚至超
越这些备受推崇的等级奖项。

年度自由职业者奖
ADC与 Working Not Working 合作，所有通过阶梯定价策略参赛且获得金立方奖的自由职业参赛
者，其作品将由包括WNW社区成员在内的独立评审团再次审议，以评选出最杰出的参赛者。该自由职
业者将在ADC第103届年度颁奖典礼上荣获“年度自由职业者”奖。

会员选择大奖
此奖项将邀请 The One Club 和 Working Not Working 的自由职业者会员从该年Design类别中得分
最高的作品中投票，以选出他们最喜欢的作品，并授予该殊荣。

DESIGNISM 立方奖
Designism奖项旨在表彰不仅符合出类拔萃的创意标准，而且促进积极社会和政治变革的作品。在所
有 Design for Good 类别中获得最高分的金立方优胜者（由各自的评审团选定）将被汇聚到所有评审
团中进行最终评选。最优秀的参赛作品将荣“ADC Designism 立方奖”。

FUSION 立方奖
该奖项旨在表彰未被充分代表的群体和 DEI 问题是如何在幕后工作和创意作品中被展现的，从而达到
促进多元性，平等性以及包容性在机构/制作公司人员和作品本身中得以发展的目的。

最佳非营利奖
最高得分的非营利类别参赛作品将由所有评审团进行评选。评分最高的作品将获得“最佳非营利奖”。

类别最佳奖
在每个类别评选出金银铜立方奖后，评审团将从金立方获得者中评选出最卓越的作品，被授予“类别最
佳奖”。

ADC黑立方奖 / 全场大奖
所有评审团将投票从所有“类别最佳奖”获奖作品中选出最佳作品。获得最多选票的参赛者将获得备受
推崇的ADC黑立方奖，即“全场大奖”。

         

             

       评审及等级奖设置

评审流程
国际评审团将选出第103届ADC年度设计大奖的得奖作品。这些创意总监、美术总监、设计师和文案
也代表了 The One Club for Creativity 广泛的国际视野。

评审过程中，无论是广告、平面、互动还是设计领域，所有作品都将进行匿名评审。这使得即使是即使
是规模较小的机构或自由职业者，也能与世界知名大型公司站在同一起跑线上，实现公平竞争。

评审标准
第103届ADC年度大奖的评委们肩负着重要的使命：寻觅并嘉奖在工艺、设计和创新方面具有前瞻性
的全球佼佼者。这些评委们精选的作品也是他们自己引以为豪的杰出之作。

评审日期
 » 初审：线上提交的作品将在2024年2月至3月进行在线评审。实物参赛作品将于2024年3月进行线

下评审。
 » 终审：晋级的线上参赛作品将于2024年3月至4月进行在线评审。晋级的实物参赛作品将于2024年

3月进行线下评审。
 » 终审讨论：终审讨论将在2024年3月至4月进行。

ADC立方奖 + 佳作奖
终审入围作品（Finalists）将获得以下四个奖项中的其中之一。

所有类别均设置金、银、铜立方奖杯。等级奖将在第103届 ADC 年度设计大奖颁奖典礼上公布，并在线
上获奖作品集中展示。

所有类别均设置佳作奖。 佳作奖获奖者将在线上获奖作品集中展示。



             

       特别奖及排名

积分排名
创意排名
根据获奖情况，将对创意人员进行的排名，每位在作品署名下的个人都将获得积分排名，不论其职称。
请注意：“自定义头衔”将不会纳入排名。

公司排名
当公司在获奖作品中被列为主要（Primary）或次要（Secondary）贡献公司时，将获得排名积分。各
种具体类型的公司将分别列入不同的排名榜单中，例如代理公司榜单、制作公司榜单等。

 » 积分仅授予列为（Primary）或次要（Secondary）贡献者的公司。
 » 积分根据公司类型进行分配。（代理机构、品牌方代理机构、设计工作室、制作公司等）
 » 积分在同一类型的公司之间平均分配。
 » 当涉及不同类型的公司时，每家公司都将获得全部积分。

集团及控股公司排名
集团及控股公司排名是由各个分支机构所获得的积分累积计算得出。

客户排名
客户排名是根据其品牌在各项获奖作品上所获得的累积积分排名，不受代理机构、制作公司、工作室或
自由职业参赛者的影响。

地区排名
全球地区排名是根据各地区在获奖作品上所获得的累积积分排名。被分为以下地区：亚太地区、欧洲、
拉丁美洲、中东和非洲、北美洲。

The One Club 全球排名
The One Club 全球排名是创意人员和机构根据 The One Club 旗下所有奖项的综合积分所获得的全
球排名。

             

       特别奖及排名

积分排名
ADC排名是根据获奖作品所得积分累计算出的公司和个人排名名单。积分排名是根据金立方、银立
方、铜立方和佳作奖的数量而计算得出。

各奖项分值请参考下方：

奖项类型                      积分分值
金立方                             45     
银立方                             21
铜立方                              9
佳作奖                              3
Fusion立方奖                 90
Designism 立方奖          90
最佳非营利奖                  90
类别最佳                         90
全场大奖                        135

         



阶梯定价
ADC年度大奖特设阶梯式定价策略，以降低小型机构、工作室和自由职业者参赛的门槛。大型公司按
照标准费用报名参赛，而小型公司可获得折扣（视参赛类别而定），自由职业者和个人工作室更有机会
获得更多的费用减免。阶梯定价标准根据不同类别制定，详见下方：

Brand / Communication Design, Apparel / Accessory / Footwear Design, Illustration, 
Packaging Design, Photography, Product Design, Publication Design, Typography

以上类别

 » 自由职业者：1 名员工
 » 小型设计工作室：2-20 名员工
 » 大型设计工作室： 21名及以上员工

Advertising, Architecture / Interior / Environmental Design, Artificial Intelligence, 
Brand-Side / In-House, Design for Good, Experiential Design, Fusion, Gaming, Interactive, 
Motion / Film Craft

以上类别

 » 自由职业者：1 名员工
 » 小型代理公司或制作公司：2-50 名员工
 » 大型代理公司或制作公司： 51名及以上员工

             

       阶梯定价
             

       特别奖及排名

积分排名奖项
年度积分排名奖项分为以下几种：

年度代理商集团
年度代理商集团奖授予在该年度获得最高积分的代理商集团公司。

年度代理商
年度代理商奖授予在该年度获得最高积分的代理商公司。

年度独立代理商
年度独立代理商奖授予在该年度获得最高积分的50人以下独立代理商公司。

年度设计团队
年度设计团队奖授予在该年度获得最高积分的设计公司。

年度独立设计工作室
年度独立设计工作室奖授予在该年度获得最高积分的小型（20人以下）的设计工作室。

年度品牌内部创意团队
年度品牌内部创意团队奖授予在该年度获得最高积分的品牌内部创意团队。

年度制作公司
年度制作公司奖授予在该年度获得最高积分的制作公司。

年度音乐及音效制作公司
年度音乐及音效制作公司奖授予在该年度获得最高积分的音乐或音效制作公司。

年度非营利客户
年度非营利客户奖授予在该年度获得最高积分的非营利客户。

年度品牌
年度品牌奖授予在该年度获得最高积分的品牌客户。

         



         

各类别参赛费概览
参赛费用视类别而定，不同类别根据公司规模享受不同的阶梯定价。
Single为单件作品，Series为系列作品。

ADVERTISING
◊ Freelancers: $100.00 Single / $150.00 Series
◊ Company Size = 2-50 Employees: $300.00 Single / $450.00 Series
◊ Company Size = 51+ Employees: $500.00 Single / $650.00 Series

APPAREL / ACCESSORY / FOOTWEAR DESIGN
◊ Personal Projects: $75.00
◊ Freelancers: $100.00
◊ Company Size = 2-20 Employees: $150.00
◊ Company Size = 21+ Employees: $250.00

ARCHITECTURE / INTERIOR / ENVIRONMENTAL DESIGN
◊ Freelancers: $100.00
◊ Company Size = 2-50 Employees: $200.00
◊ Company Size = 51+ Employees:  $300.00

ARTIFICIAL INTELLIGENCE
◊ Freelancers: $100.00
◊ Company Size = 2-50 Employees: $300.00
◊ Company Size = 51+ Employees: $500.00

BRAND / COMMUNICATION DESIGN
◊ Freelancers: $100.00 Single / $150.00 Series
◊ Company Size = 2-20 Employees: $200.00 Single / $250.00 Series
◊ Company Size = 21+ Employees: $300.00 Single / $350.00 Series

BRAND-SIDE / IN-HOUSE
◊ Freelancers: $100.00 Single / $150.00 Series
◊ Company Size = 2-50 Employees: $300.00 Single / $450.00 Series
◊ Company Size = 51+ Employees: $500.00 Single / $650.00 Series

DESIGN FOR GOOD
◊ Freelancers: $100.00 Single / $150.00 Series
◊ Company Size = 2-50 Employees: $200.00 Single / $250.00 Series
◊ Company Size = 51+ Employees: $300.00 Single / $350.00 Series

             

       参赛报名费

         

报名费须知
注册账户无需支付任何注册费用。但是，每个提交的参赛作品都会收取相应的参赛费。参赛费用因类别
而异。

注意：
 » 所有参赛费用以美元（USD）计算。
 » 在小型公司阶梯价格政策适用之前需要获得批准。审批可能需要最多一个工作日时间。
 » 信用卡交易需支付3%的手续费。
 » 电汇交易需要支付35美元的银行处理费用。
 » 投报自乌克兰的参赛作品费用将豁免。

重要信息：
 » 所有报名费均不可退还且不可转让。
 » 参赛作品进入付款页面则视为提交成功，即视为参赛者承诺全额支付所有参赛费用。

关于截止日期：
每阶段报名日期截止后，参赛费会依次增加。以下均为太平洋时间，请根据时区进行换算。

常规截止日：2024年1月26日，晚上11:59分
延期截止日：2024年2月16日，晚上11:59分
请注意，在1月27日至2月16日期间提交的作品，将增收50美元的报名费。
最终截止时间：2024年3月1日晚上11:59分
请注意，在2月17日至3月1日期间提交的作品，将另增收50美元的报名费。

             

       参赛报名费



         

各类别参赛费概览
PACKAGING DESIGN
◊ Freelancers: $100.00 Single / $150.00 Series
◊ Company Size = 2-20 Employees: $200.00 Single / $250.00 Series
◊ Company Size = 21+ Employees: $300.00 Single / $350.00 Series

PHOTOGRAPHY
◊ Personal Projects: $75.00
◊ Freelancers: $100.00 Single / $150.00 Series
◊ Company Size = 2-20 Employees: $150.00 Single / $200.00 Series
◊ Company Size = 21+ Employees: $250.00 Single / $300.00 Series

PRODUCT DESIGN
◊ Freelancers: $100.00 Single / $150.00 Series
◊ Company Size = 2-20 Employees: $200.00 Single / $250.00 Series
◊ Company Size = 21+ Employees: $300.00 Single / $350.00 Series

PUBLICATION DESIGN
◊ Freelancers: $100.00 Single / $150.00 Series
◊ Company Size = 2-20 Employees: $200.00 Single / $250.00 Series
◊ Company Size = 21+ Employees: $300.00 Single / $350.00 Series

TYPOGRAPHY
◊ Personal Projects: $75.00
◊ Freelancers: $100.00 Single / $150.00 Series
◊ Company Size = 2-20 Employees: $150.00 Single / $200.00 Series
◊ Company Size = 21+ Employees: $250.00 Single / $300.00 Series

             

       参赛报名费

         

各类别参赛费概览
EXPERIENTIAL DESIGN
◊ Freelancers: $100.00 Single / $150.00 Series
◊ Company Size = 2-50 Employees: $300.00 Single / $450.00 Series
◊ Company Size = 51+ Employees: $500.00 Single / $650.00 Series

FUSION CUBE
◊ Freelancers: $100.00
◊ Company Size = 2-50 Employees: $200.00
◊ Company Size = 51+ Employees: $300.00

GAMING
◊ Freelancers: $100.00
◊ Company Size = 2-50 Employees: $200.00
◊ Company Size = 51+ Employees: $300.00

ILLUSTRATION
◊ Personal Projects: $75.00
◊ Freelancers: $100.00 Single / $150.00 Series
◊ Company Size = 2-20 Employees: $150.00 Single / $200.00 Series
◊ Company Size = 21+ Employees: $250.00 Single / $300.00 Series

INTERACTIVE
◊ Personal Projects: $75.00
◊ Freelancers: $100.00 Single / $150.00 Series
◊ Company Size = 2-50 Employees: $300.00 Single / $450.00 Series
◊ Company Size = 51+ Employees: $500.00 Single / $650.00 Series

MOTION / FILM CRAFT
◊ Personal Projects: $75.00
◊ Freelancers: $100.00 Single / $150.00 Series
◊ Company Size = 2-50 Employees: $200.00 Single / $250.00 Series
◊ Company Size = 51+ Employees: $300.00 Single / $350.00 Series

             

       参赛报名费



             

       参赛文件要求

         

作品参考图
所有参赛作品均需提供作品参考图片，这些图片可能被用于展示及宣传目的，但不作任何评审用途。作品
参考图可以是作品的图片、截图，甚至是您用于评审提交的图片本身。作品参考图仅作为参考，评审团会
看到这些图片，但不作任何评审用途。 

注意
如果数字图像作为主要评审媒体提交，它们也将用作参考图片，无需上传两次。

内容要求
 » 所提交的作品参考图应该反映您的参赛作品的内容。
 » 对于视频类参赛作品，作品参考图应为视频内容的高分辨率静态图。

尺寸要求
 » 每个图像的最长边需大于 2400 像素且小于 4800 像素

大小要求
 » 每个文件的大小不能超过

格式要求
 » 每个文件需是高分辨率的 JPEG 或PNG，且为 RGB 颜色模式

             

       参赛文件要求

         

所有参赛作品
所有参赛作品需通过ADC在线报名系统提交进行评审。不同类型的作品媒体需要遵循特定的格式要
求，请参考以下说明。有关每个类别提交材料选项的详细信息，请查看相应类别部分。

作品参考图
所有参赛作品均需提供作品参考图片，这些图片可能被用于展示及宣传目的，但不作任何评审用途。

作品缩略图
每个参赛作品都需要一个缩略图，缩略图将不作任何评审用途。

评审文件
图片
 » 作品原图（发布或投放时的原始作品图）
 » 案例展示图（作品过程或装置、实景、详细/特写、项目展板图等）

视频
 » 内容视频（发布或投放时的原视频作品）
 » 案例展示视频（案例说明，幕后花絮，预告片，剪辑版，演示或屏幕录屏等案例说明视频）

URL链接
 » 作品发布网站URL链接（发布或投放时的原始作品网站）
 » 案例展示URL链接（完整影片的链接或项目网站，包括图像和视频）

PDF
 » 出版物PDF：完整书籍、杂志、报纸、宣传出版物等
 » 项目PDF：包含有关项目详细信息的图像和文字

Audio音频
 » 内容音频（发布或投放时的原音频作品）

实物作品材料
 » 实物作品/内容（发布或投放时的原始作品图）
 » 案例展示材料（装置、实景、详细/特写、项目展板等）



             

       参赛文件要求

视频类
所有提交的视频类文件需满足以下格式要求，所需提交数量请参考具体类别。

内容要求
 » 内容视频（发布或投放时的原视频作品）
 » 案例展示视频（案例说明，幕后花絮，预告片，剪辑版，演示或屏幕录屏等案例说明视频）

尺寸及分辨率要求
 » 推荐使用 1920 x 1080，最小分辨率为 1280 x 720 。
 » 所有视频需为 16:9 格式，否则系统将会自动添加黑色遮幕。

格式要求
 » .MOV 或者 .MP4格式
 » H.264 compression
 » Audio compression 必须为 AAC

大小要求
 » 每个文件的大小不能超过500M

时长要求
 » 案例展示视频：最长为2分钟
 » 内容视频：最长为5分钟
 » 长篇内容视频：2分钟预告片 + 长篇影片链接

注意事项
 » 请勿带有彩色条或色块
 » 请不要在非自我宣传性质的作品中包含公司信息

         

             

       参赛文件要求

数字图像类
所有提交的数字图片类文件需满足以下格式要求，所需提交数量请参考具体类别。

内容要求
 » 作品原图（发布或投放时的原始作品图）
 » 案例展示图（作品过程或装置、实景、详细/特写、项目展板图等）

尺寸要求
 » 每个图像的最长边需大于 2400 像素且小于 4800 像素

大小要求
 » 每个文件的大小不能超过

格式要求
 » 每个文件需是高分辨率的 JPEG 或PNG，且为 RGB 颜色模式

         



             

       参赛文件要求

PDF类
所有提交的PDF文件需满足以下格式要求。

内容要求
 » 出版物PDF：完整书籍、杂志、报纸、宣传出版物等
 » 项目PDF：包含有关项目详细信息的图像和文字

出版物PDF
 » 按照出版物在纸质或数字媒体上呈现的原始内容提交。
 » 对于系列作品，请每个作品作为单独的一个PDF上传（例如，一系列的3本书应包括3个单独的

PDF文件）。

项目PDF
 » 可以包括与项目相关的图片、图形和文字。

         

             

       参赛文件要求

URLS链接类
所有提交的网页链接文件需满足以下格式要求。

所有作品
 » 链接需是可以境内外打开的有效链接，且有效性需持续至2024年6月。

作品网站链接
 » 发布或投放时的原始作品网站
 » 对于视频长度为5分钟或更短的作品，请不要提供视频流媒体网站的链接。请提交 .MOV 或 .MP4 

格式的文件。

案例展示链接
 » 接受包含项目视频信息的登陆页面。
 » 对于长视频和全长视频类别，可以提交托管在在线流媒体网站上的内容视频的URL。

注意事项
 » 如链接需要密码访问，请通过参赛系统提供密码。
 » 某些类别可能接受指向应用程序下载链接的URL。这将作为补充媒体文件，不保证评审团会下载和

安装。

         



             

       参赛文件要求

实物作品类
仅 Brand / Communication Design, Packaging Design, Product Design and Publication Design 
类别接受提交实物作品，实物作品可以是：

 » 实物作品/内容（发布或投放时的原始作品图）
 » 案例展示材料（装置、实景、详细/特写、项目展板等）

所有实物材料
 » 每件作品必须附上一个参赛标签，且确保运输过程中无损坏或遗失
 » 所有包含实物评审媒体的参赛作品都可以从参赛系统中打印参赛标签
 » 所有实物提交作品应在2024年3月5日之前邮寄至以下地址： 

      The One Club for Creativity
      ATTN: ADC 103rd Annual Awards
      450 West 31st Street 6th Floor
      New York, NY 10001 USA

平面印刷作品
 » 每件作品必须附上一个参赛标签，且确保运输过程中无损坏或遗失
 » 对于系列参赛作品，应水平粘贴在一起
 » 平面印刷作品不应被装裱
 » 平面印刷作品应以其原始尺寸提交，与实际刊登或出版的尺寸相同

立体作品
 » 对于立体作品，参赛标签应尽可能牢固地附在不遮挡作品的位置

数字支持媒体
 » 接受实物材料的类别也接受可由评审酌情查看的数字支持媒体（图片、视频）
 » 数字支持媒体将在小型手持式平板上展示。支持数字文件中的图片和文字应足够大，以便查看

         

             

       参赛文件要求

音频类
音频作品只接受在线上传。

大小要求
 » 每个文件的大小不能超过50MB 

格式要求
 » 音频文件需为 MP3 格式

注意事项
 » 请不要在非自我宣传性质的作品中包含公司信息
 » 请勿带有时长进度条

         



             

     参赛条款与条件

       

参赛条款与条件
所有参赛作品归 The One Club for Creativity, Inc. 所有。The One Club 有权要求所有参赛作品提供
出版证明，The One Club 有权要求参赛者在15天内提交额外的首次出版和/或投放日期证明。

参赛者允许 The One Club 在其认为合适的时间展示、复制或播放参赛作品。The One Club 保留为了教
育和参考目的（包括电子出版）而使用任何参与 ADC 赛事的材料的权利。如果任何网络或地方电视台或
广播电台同意播放与 ADC 相关的新闻或其他节目，参赛者进一步同意及许可，并承担因将其参赛作品纳
入该节目而产生的相关费用。

所有参赛作品均受参赛网站上所述的 ADC 规则的约束。评委在评判期间对所有事项的决定，包括资格和
类别，均为最终决定。可能出现的任何争议将由 The One Club 董事会决定解决。The One Club 保留在
经 The One Club 董事会审查和最终决定后取消在原创性或真实性方面作假的作品的权利。

联系我们
如在参赛过程中有任何问题，欢迎通过英文邮件联系：adcawards@oneclub.org 或中文邮件联
系：oneasia@oneclub.org。


